


Jeg kender

en
patrulje

— der har udfordret de
andre patruljer i trop-
pen til dyst.

Du har vel allerede set, at korpset har startet stor medlemskon-
kurrence, Du har vel ogsd set, at jeres gruppe i denne konkur-
rence kan vinde en tipi eller en kerre.

ORNENE tog straks ideen op. Ved en patruljeridslagning i
sidste uge besluttede man at udfordre de andre patruljer i troppen
til en rask lille konkurrence. Patruljefgreren havde i forvejen ve-
ret ved tropfgreren for at fi hans velsignelse til at gennemfgre
salle tiders idég, som patruljefgreren kaldte den.

Dokumenter pd pergament med skrglledec bogstaver er allerede
lavet og afsendt til troppens gvrige patruljer.

Uglepatruljen fik et dokument med fglgende tekst: Kare ugler!
. . . Drnene udfordrer hermed troppens patruljer til dyst. Hvem
far fgrst 2 nye medlemmer med i patruljen? Prgv at opregne, hvor
mange oplevelser vi havde i 1958. Skulle ikke mange af vore skole-
kammerater have lejlighed til at opleve noget lignende? Eller er I
nok i jer selv?? Tag handsken op og gi med pi spggen! Vinder-
patruljen far cacao og boller serveret s¢gndag morgen pi sengen
kl. 7 pé pinselejren af den tabende patrulje! (Qrnepatruljen.

Du vil méaske sige, at I er 7 mand, og det er nok. Det er pd en
made rigtigt, men jeg har mgdt mange dygtige patruljer pd bade
9 og 10 mand. Det kommer alt an pd, om man er sig selv nok!

Kurt A.

5.

PROVEN

4K PROVEKRAVENE:

ORIENTERING. a) vise, at du
har bordsblade, og at du ken-
der de tre almindelige kortty-
per og kan udmale afstande pa
disse.
b) vise brug af silvakompas i
terrenet (misvisning), samt i
forbindelse med kort (vinkel-
maling).

(. . . de to nm=mste punkter
behandles i nzste maned).

Hgjdekurver.

Den  bedste fremgangsméde vil
vere den, at I samler alle de kort
sammen (mélebordsblade, atlasbla-
de og generalstabskort) som trop-
pen bruger, og sd giver jer til at
studere dem grundigt i staben, P&
mange kort finder man nederst en
plan over de anvendte kurvesy-
stemer, og ved at finde kendie
punkter, bakker og dale, fir man
hurtigt en fornemmelse af, hvor-
dan kurverne virker. For at lette
tilegnelsen, skal vi her give en over-
sigt over nogle systemer (se fig, 1).

Malebordsblade.
Gamle kort méler hgjden i fod,
(1 fod = 31,4 ecm) og har kurver

for hver 5 fod, siledes at kurverne,
der angiver hgjderne 5, 15, 25 osv.
fod, er stiplede, mens kurverne 0,
10, 20 osv. fod er fuldt optrukne.
Ved koteprikken er anfgrt et tal,
der angiver hgjden (ved en bakke)
eller dybden (ved en dal) i fod.
Pa disse kort er man i stand til at
afggre, om det pigweldende tal
markerer laveste punkt i en fordyb-
ning eller hgjeste punkt pa en bak-
ke. Se fig. 1, A: Punktet hedder
78. De nermeste linier omkring pkt.
78 kan vere 80 (fuldt optrukket)
og 75 (stiplet). T fgrste tilfeelde er
der en hel linie omkring 78 — alt-
sd 80 fod, og punktet ligger s& la-
vere end sine omgivelser, i andet til-
feelde er det en bakke.
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Fig. 1.

Nyere kort (fig. 1, B) har hgjde-
tal i meter, og 2,5 m mellem kur-
verne. Kurver, der markerer 0, 5,
10, 15 osv., er fuldt optrukne, kur-
ver, der markerer 2,5 7,5, 12,5, 17,5
m osv., er stiplede, Lavninger er pa
disse kort angivet med et brunt
kryds.

Nyeste kort har 2 m mellem kur-
verne (fig. 1 C) 0, 10, 20, 30 m
osv. er stiplede, og kurvehgjden
star angivet med brune tal i den
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stiplede linie. Mellem hver stiplet
linie er der fire fuldt optrukne kur-
ver, angivende 2 m, 4 m, 6 m og
8m ~ 12, m, 14 m, 16m og 18 m
— osv. Her er ogs& brunt kryds i lav-

ninger,

Atlasblade.
Atlasblade fglger
nasten overalt det nye kurvesystem,

efterhdnden
altsd ngjagtigt som anfgrt under C.

Trzeningen

kan foregd pa flere méder. For det
fgrste kan man gve sig i at angive
et terrens hgjde ved at fglge en be-
stemt linie gennem et kuperet ter-
ren og hele tiden angive, hvorndr
man gir opad, og hvornir man gir
nedad.

Bagefter slir man en streg pd 2
km tveers over terrenet og forsgger
nu at tegne landskabets profil
(tveersnit) med stgtte af kurverne.
For at fa lidt virkning ud af det,
bgr man valge kuperet terren og
ti-doble hgjderne,

Prgv ogsd til neste tur at afteg-
ne et terren udelukkende med kur-
ver, og lav et lille 1pb med punk-
ter, som skal findes ved hjzlp af
dette kort.

MALEB( SBLADE

1 km.

ATLASBLADE,

Fig. 2.

Afstande pa kortet.

Ovenstdende fig. 2 skal give en
indfgring i stgrrelsesforholdet mel-
lem de tre gzngse korttyper: Ma-
lebordsblade, atlashlad og general-

bskort,

Maélebordshlade er 1 :20.000.
I ecm = 20.000 em = 200 m.
5cm = 1 km.

Atlasblade er 1 :40.000.
1 em = 40.000 em = 400 m.
2,5 ecm = 1 km.

Generalstabskort er 1 : 100.000.
1 em = 100.000 cm = 1000 m.
1 cm=1km.

Kortstumperne pd fig. 2 angiver
samme landomrdde i de 3 korttyper.

Treningen

i stabspatruljen kan man vel nok
tage sig sammen og udmdle af-
stande (evt. samtidig planlegge
smé gvelser) si lenge, at alle mand
behersker teknikken,

Kompasset.

Spejderen skal sikkert kunne an-
vende kompasset i terrenet, siledes
at han, ndr han fir opgivet en be-
stemt retning (315/350 — gl. grader/
nygrader) kan indstille kompasset,
legge misvisningen (2-4° — se iso-
gonkort i spejdernes lommebog) til
og angive den rigtige retning i
terrenet. P4 samme mdde skal han
ved at fi angivet et terr@npunkt,
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som kan ses fra det terrenpunkt,
hvor han stér, kunne fglge retnin-
gen til det punkt, treekke misvis-
ningen fra og indfgre den rigtige
retning pa et kort.

Vinkelmaling bestr i, at man
pd et kort, hvor man omhyggeligt
har indtegnet lengdegraderne (me-
ridianerne) ved hjzlp af kompas-
set miler vinkelen mellem en be-
stemt marchretning (fig. 3) fra A
til B og N-S-meridianen. Man leg-
ger kompasset pd kortet, s kom-
paslinealen peger fra udgangspunkt
til slutpunkt og drejer nu kompas-
huset, indtil den faste N-S-pil i
kompashusets bund peger mod
nord. Man kan s& ved retnings-
pilen direkte aflese retningen til
det pageldende punkt.
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Treningen

af disse punkter foregir i terrenet,
men man kan dog f4 en god {or-
¢v > i troplokalet, iseer i vinkel-
maling. Jeg ville trene stabspatrul-
jen pd den méide, at jeg d > den
i to—tre hold og lod hvert hold leg-
ge et cross-country kompaslgb for
et andet hold. Lgrdag eftermiddag-
aften ville vi s& gennemprgve dem.

Det er vel ikke, fordi »Sulerne«
Carl-Ploug er serlig dovne, men
de har nu fundet ud af, at tenen
ikke ysmutter¢ ner si let, nir den
er af samme lengde som en van-
drestav!

AF PAPMACHE

Har din patrulje en totempzl?
Hvis ikke, sd er der her en spzn-
dende opgave at tage fat pd, og sd

er der den fordel, at alle patrul-
jens me mmer kan vare med i
arbejdet og stte sit preg paa to-
tempzlen. For at frembringe vores
totemp=l, behgver vi ikke en bjzl-
ke, pkse og sav, men kun noget bgl-
gepap, avispapir, lim, farve samt
lak, Ganske vist bliver en totem-
pel af papmaché ikke serlig ro-
bust, men som prydsgenstand kan
den blive imponerende. Palen kan
skilles ad og derved let transpor-
teres, desuden kan den impregne-
res med lak, saaledes at regnvejr
ingen skade kan ggre.

Vi starter med at klippe et stk.
bglegpap af til hver mand (75X
25 c¢m), (rillerne i bglgepappet skal
gd pd tvers — se tegn. 1), Bglge-
pappet formes nu som en ring.
Det er lige meget, om rillerne ven-
der udad eller indad. Ringen haf-
tes enten med clips eller med kli-
sterpapir (tegn. 2). Vi tager nu en
hel avis, river siderne af, krgller
dem sammen og stopper det hele
ned i ringetn for at stgtte den af.
Kontroller nu ringen, at den sta-
dig er cirkelrund. Vi skal nu til
at arbejde med limen, Alm. tapet-
klister kan bruges, ligeledes Mo-
docoll. Det er bedst at have den
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faerdige lim i en spand (der
skal bruges meget vand -
prgv fgrst at lave en lille
portion). Vi tager nu en hel
avisside, dypper en hind ned
i limen og smgrer et godt
lag lim over siden, akkurat
som om det er en fedtemad.
I kan selv mzrke, om der er
for meget lim pa eller for
lidt. Nar vorse sfedtemad«
er ferdig, folder vi den fer-
dige side flere gange sammen,
siledes at det bliver en lang,
flad »pglse« (6-7 em) bred.
S¢rg nu for, at der er godt
med lim pd den ene udven-
dige side af spglsen«. Det hele leg-
ges nu som en kant om hglgepap-
ringen - husk limen indad (tegn.
3). Nir den ene ende af ringen er
feerdig, vendes det hele forsigtigt,
og processen gentages. Det er klogt
at give sig god tid og lave en pen,
tyk kant evt. med flere »pglser«
over hinanden, det giver det bed-
ste resultat, Vi er nu s& vidt som
tegn. 4 viser, og det vil vere klogt
at sztte alle ringene til tgrre og
vente helt til naste patruljemgde
med at arbejde videre, det vil give
det bedste resultat. Hvis limen er

ferdig til brug ved begyndel-
sen af patruljemgdet, vil det,
vi har lavet indtil nu, vare
ca. % time.

Néar ringene er tgrre, skal
vi til en mere spendende del
af arbejdet, nemlig at forms
og pynte ringene. Det er vig-
tigt at arbejde grundigt og
meget tdlmodigt nu, Vi laver
fgrst en sfedtemads, legger
en ren side over den, tryk-
ker og glatter den fast, smg-
rer lim over denne ogsd, leg-
ger en ny side over osv. til vi
har 5-6 lag. Disse klippes nu
i smalle strimler, som igen
rives i smé stykker (ikke stgrre end
10-grer), det hele xltes godt. Det
er klogt at skylle henderne engang
imellem, sd gdr det bedre. Den
masse (papmach) som vi nu har,
skal omtrent vare som ler. Limen
mé ikke drive af papmache’en, men
til gengzeld m4 klumpen heller ikke
veere si tgr, at den revner. Ved at
presse klumper pd bglgepappet kan
vi danne nmse, grer, mund, djne,
nah, tender osv. Hvis klumperne
ikke vil hazneg fast, er de miske
for tunge, for tgrre eller, hvilket
er det mest sandsynlige, ikke eltet

nok. an skal nemlig i lang tid
elte klumpen, stikke fingrene ned
i umpen for at oplgse avispapiret
sd meegt som muligt. Af karton
kan man klippe og [ e stgrre
ting (som nzb, vinger, horn osv.)
og klister paa, idet alt for store
papmachéklumper ikke kan henge
fast nok. Men papmache skal der
til, det ggr nemlig, at den ferdige
pazl til forveksling kommer til at
linge en rigtig totempeel,

Det hele skal nu tgrre, hvilket
varer en uges tid. Derefter farves
ringene i alle mulige farver med
pulverfarve rgrt op i lim. Tilsidst
kan man give det hele en gang
lak, tage det indvendige krgllede
papir ud, stable de ferdige ringe
oven p& hinanden, stikke en lang
stang ned i midten og fylde hul-
rummene ud med krgllede aviser.
Og for jeg sd gnsker jer god for-
ngjelse, vil jeg rdde jer til at have
et gammelt forklede parat.

k.j.

QUIS!

Lav et spejder quis-spil. Klip nogle
stykker karton ud i almindelig kort-
stgrrelse og skriv pd disse stykker

karton nogle spgrgsméil, som ved-
rgrer det stof, som I netop nu ar-
bejder med.

Ved patruljemgdet legges korte-
ne ud pd bordet. Fgrste mand ta-
ger et kort, vender det og prgver,
om han kan besvare spgrgsméilet.
Kan han det, beholder han kortet,
kan han det ikke, sender han det
videre til naste mand, der prgver
at besvare spgrgsmélet osv. Manden
til hgjre for ham, der sidst har fiet
kort, md nu vende neste kort.

Man kan ogsd spille pd den ma-
de, at han, der vender kortet, leser
det hgjt, og man ser, hvem der fgrst
besvarer spgrgsmalet.

Spgrgsmal:

Hvilken dato blev korpset stiftet?
Hvornir dgde BP? Hvem er Gra-
ne? Hvad hedder divisionschefen?
Hvortil anvendes et pelestik? Hvor-
ledes morses Y? Signaturen for
lyng?

Eller pi en anden méde: Sli et
vaeverknop. Signaler Kgd. Tegn sig-
naturen for mose . . .

Hver mand kunne jo ogsé fa til
opgave at skrive 5-10 spgrgsmal
pa et tilsvarende antal kort. S& tog
sspillet« endnu lengere tid . . . .
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Lost og fast

RO ANDLEJR — din lejr

Nu ma du undskylde, hvis jeg
kommer til at lave lidt reklame.
Det er naturligvis ikke ngdvendigt.
Det ved jeg godt. Enhver patrulje-
fgrer ved, hvad en Rolandlejr er.

Du mé ikke undskylde dig med
tusind sere grunde for ikke at tacg
af sted i sommer pd Rolandlejr.

Du kan ikke undskylde dig over
for din tropfgrer med, at du ikke
har tid. Han har givet dig en ene-
stiende chance ved at ggre dig til
fgrer for en patrulje, Det er et pri-
vilegium, som du har frem for de
fleste. Synes du, det er noget vrgvl?
Jamen, s8 er det pd hgje tid, at du
kommer af sted pd Rolandlejr.

Du skal ikke undskylde overfor
dine patruljekammerater, at I ikke
vandt det sidste lgb, den sidste
gvelse, eller hvad det nu var, I
tabte. Du skal ikke undskylde, at
jeres smd ture og mgder ikke er
serligt spendende, for de ved godt,
at du ikke er dygtig nok. De har
for lengst fundet ud af, at man
ikke kan lede en patrulje, bare for-
di man har 2. kl. prgven. Det fgrer
ingen ting til. Det er heller ikke
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nok at holde Rolandposten. Man
kan ikke fére ideer ud i livet, som
man har lest, hvis man ikke selv
har prévet en hel masse. Det har
de opdaget — alle de andre i patrul-
jen, Er du den eneste, der ikke
ved det?

Du kan ikke vere bekendt over
for dig selv, at du kun vil ggre
noget, der er halvt, nir du ved,
hvordan det kan blive bedre, or-
dan det kan blive helt rigtigt.
Du er dum, hvis du vil snyde dig
selv for en mazgtig oplevelse, som
leerer dig selv en hel mengde prak-
tiske ting om arbejdet i patruljen.
Og vel at marke lerer du det ved
selv at vaere med i en rigtig pa-
trulje, der ggr alt det, du har
drgmt om at ggre i din patrulje.
Du mgdes med spejderkammerater
fra hele landet og kommer ind i
et kammeratskab, som du kan have
glede af mange &r frem i tiden.

Du kan vere bekendt at sige fra
til troppens sommerarrangement.
Dine kammerater vil vare stolte af,
at du ggr det. Vi venter alle, at
du ggr det. Du er ikke dum, for

SMA TlPS

Nér da nu har b mt dig for
at tage i Rolandlejr til sommer,
kan du godt tillade dig at servere
fplgende to smé lege 1 jeres pa-
truljemgde.

Man tager en snor og satter en
sikkerhedsndl i hver ende. Den ene
ende fastggres et sende  sted
oppe pd ryggen. Man forsgger nu
uden at bruge henderne at fa den
anden ende med sikkerhedsnilen
lokket ne i en melkeflaske, der
stir pd gulvet. Det har en ganske
interessant virkning.

Man tager en bliktallerken og
setter den pd hovedet. Anbring et
xble mellem knazene. Hold et krus
fyldt med vand i hznderne. Rejs

dig fra den stol, som du sidder pa
og gd rundt om den, fgr du sztter
dig igen.

Om mokkasiner ete.

Der findes i adskillige hobby-
bgger — for ikke at tale om Vzb-
neren — fortreffelige opskrifter pa
fremstilling af indianersko. Der er
endog dem, som allerede nu brin-
ger troppens lejrbilsdragter 1 or-
den. De bliver i indianerstil i &r.
Telte og tippien bliver malet i den
rigtige farver. Det bliver et rigtigt
indianerar i ar, for det er bide mor-
somt og spzndende. Det ved din
tropfgrer for resten ogsd noget om.
Han har nemlig kigget i kvartals-
programmet??? Ellers mi du f&
ham til at kigge nu. Der er mange
gode ideer — ogsi til jeres trop.

Jorgen Sletved.

det gelder din fremtid. Det gelder
patruljens fremtid.

Der er 8 Rolandlejre at valge
imellem. Velg nu. Din tropfgrer
har planen, hvor du i se, hvad
der vil passe dig bedst.

Jgrgen Sletved.

Det er Rolandar i ar!
— fgrst Rolandprgve
— sa pa

ROLANDLEJR
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